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PRESENTACIÓN 

Con motivo del Día Internacional de las Bibliotecas, la
Biblioteca Biomédica se ha sumado a la iniciativa de este año,
a través de un juego virtual que ayude a desenmascarar las

noticias falsas que nos rodean entre el alumnado. 
La desinformación, hoy en día esta en auge, distorsionando la

realidad y poniendo en riesgo el acceso a una información
veraz y confiable. 

DE LA ACTIVIDAD

Promover la alfabetización informacional y mediática

Enseñar a evaluar críticamente las fuentes 

Fomentar el pensamiento crítico que permita distinguir
entre información veraz y contenido falso.

Ante esta situación el papel de las bibliotecas es fundamental ya que ayudan a : 



OBJETIVOS 

Objetivo 01 Objetivo 02 Objetivo 03
01 02 03

Sensibilizar sobre los
riesgos y consecuencias de

la desinformación en la
sociedad.

Concienciar al estudiantado
para que sea capaz de

identificar fuentes fiables.

Fomentar la biblioteca a
través de actividades dinámicas

y participativas que permitan
identificar la desinformación de

forma divertida.



ACTIVIDAD

Duración del 21 al 24 de octubre (en los 3 puntos de servicio de
la Biblioteca Biomédica)

Se trata de un juego virtual donde a través de 5 preguntas sencillas 
el alumnado tiene que desenmascarar noticias falsas. 

Entre quienes acertaron todas las preguntas se sorteó un auricular
inalámbrico de diadema (el 28 de octubre)

La entrega se realizó el 30  de octubre con la dirección de la
biblioteca, el personal y la persona premiada.

Escaneando el código QR lleva directamente al juego 
 (identificación con NIP) 

 La participación en el juego implica la aceptación de la utilización
datos (NIP) 



PLAN DE ACCIÓN

Ejecución Preparación 
ResultadosDiseño

Se utilizó la herramienta de
trabajo Genially

Durante 3 semanas se
preparo el diseño, la selección

de preguntas, imágenes...

OCTUBRE
El juego estuvo activo del 21-24

El sorteo se realizó el día 28 
La entrega del regalo el día 30 

173 usuarios participaron (3
PTGAS, 1 PDI y 169 estudiantes)

33 estudiantes acertaron las 5
preguntas y aceptaron las bases
del juego 



Y EL RESULTADO...  Con su feedback











DIFUSIÓN 

Elegancia

 En cada una de las mesas de la sala de estudio
 (de los tres puntos de atención) 

 con la idea que hicieran un descanso de su estudio

 Se instalaron carteles en los accesos a
las salas de las bibliotecas con el

propósito de ampliar información
sobre conceptos sobre desinformación

y verificación de fuentes 



Página web de la BUZ

CANALES HABITUALES

Redes Sociales

Con fecha de 20 y 30 de octubre 2025

Delegaciones de
alumnos

Tanto de Unizar como de las Facultades de
Ciencias de la Salud y Medicina



La Biblioteca Biomédica cumple
con sus objetivos de ODS

 “Garantizar el acceso público a la información y proteger las
libertades fundamentales”

TRANSPARENCIA
LIBERTAD DE PRENSA 
ACCESO A INFORMACIÓN VERAZ



MUCHAS
GRACIAS

Desde la Biblioteca Biomédica os animamos a que
os suméis a esta iniciativa con vuestros usuarios


